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Presun soucastky na 3D modelu e
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PFesunout 3D DPS komponentu
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Povolime posun soucastek, oznacime soucastku a posuneme

Hold SHIFT while moving to snap to grid

Potom pfeneseme data do 2D navrhu - UPRAVIT
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Automaticky se zmény polohy

soucastek zméni i v 2D navrhu.

Pozor na automatické upravy cest na o

DPS. Zkontrolujte je.
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V 2D zobrazeni je mozné kdykoliv pohnout se sou¢astkami, jenom je zapotfebi aktualizovat 3D zobrazeni

Strankalz1



