Presunout soucastky na presnou pozici v DPS

Na tomto navrhu jsou soucCastky
pouze rucne rozmistneny.

Nasim ukolem bude presné
rozmistit konkrétni soucastky.

1. Konektor doprostfed ohybu

2. Leddiody D1 a D2, 2cm od
sebe, osové soumeérné
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Pro presné umisténi budeme muset pocitat v 2D zobrazeni. Vyuzijeme bod 0,0
vievo dole.

Nejprve zjistime velikost DPS bud z navrhu, najetim kurzoru na bod a
odedtenim souradnic kurzoru na informativnim radku nebo mérenim na DPS

pomoci okotovani. Dokument — Kreslit — Kota (klavesa d)
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- Adds dimensioning to a drawing.

o
Component Set

If an object is first selected, a dimension is applied,

?;;ponentw ! such as the length of a straight wire, or diameter of a
ponents> -+ hole. If no object is selected, the current dimension
flx | type is added; right-click to cycle through the various
A types.

Pridejte rozméry

Na panelu nastroju Dokument PCB kliknéte na Dimension.
V dialogu Koéta vyberte typ kotovaci Cary, kterou chcete pfidat, velikost textu a dalSi atributy Stitku koty.
Chcete-li pfidat kétu uhlu, po vybéru typu uhlu kliknéte nejprve na vrchol uhlu, kliknéte na jednu ze stran,

otocte oblouk na druhou stranu nebo zvolené méfeni uhlu a klepnéte na koncovy bod.
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Okotovany plosny spo;.
Odectené hodnoty z vykresu je 100mm x 80.01mm
Zaokrouhlime na 100mm x 80mm

Z techto hodnot budeme vychazet pri vypoctech.

Nejprve vypocCteme osu (prostredek). V naSem pripadé je dalka 100mm,
prostfedek je 100mm /2 = 50mm

Vzdalenost led diod D1 a D2 ma byt 2cm od sebe, to je 20mm. Z toho vime, ze
od osy to ma byt polovina, tedy 20mm /2 = 10mm. Z toho plyne £10mm.
Vypocet pro D1 osa X-vzdalenost = 50mm - 10mm = 40mm

Vypocet pro D2 osa X+vzdalenost = 50mm + 10mm = 60mm
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Tyto souradnice pouzijeme pro nastaveni pozice D1

Informace Ea kliknéte na D1 nebo do prikazového rfadku ,info d1”

55) info d1

B Properties <, Do Casti position zapiSeme nove
" Component - soufadnice 40mm(vypocet) x 15mm
§ Name | D1 (ujednoceni vysky soucastek)
Position 19.05 mm 16.51 mm
d Angle 0 | | Name o
Mirror Spin I Position £0 mm 15 mm
Component

Crumtrmurint

Uzamkneme moznost posuvu soucastky — prilepeni

FUpULELE

Locked
Potvrdime zmeéeny

Radial LED (R
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MWame
Position

1 Angle

Component
Footprint
30 Model
Library

Value

Populate

Locked

D2

85.09 mm

Mirror

Podobne to udélame i pro D2

13.97 mm

Spin

overwrites component name

[

Mame D2

Position 60 mm

Angle 0
Mirror

Component

Footprint

30 Model

Library

Value

15 mm

Spin

overwrites component name

Populate

Locked
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Nyni mame soucastky D1 a D2 spravne od sebe.

LED_RAMIALELUE LED_RaBIALRED
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A V&b ad

neni uprostred. Prvné si vypocCteme (le mame z vypoctu pro led) osu DPS.
o . V nasem pripadeé to je 50. Pokud bychom

| tuto hodnotu doplnili bude vysledek
| Position L6.90 mm 63.5 mm | , “r s
o - nasledujici.

Konektor neni v ose, ale je vyvod. Proto
budeme muset odecist polovinu
vzdalenosti vyvodu. U tohoto konektoru to
€ | s

5mm =»5mm /2 = 2,5mm e s M
50mm — 2,5mm = 47,5mm — to je udaj pro vliozeni souradnlc Jesté posuneme
konektor trochu dolt na 60mm od spodu.

" Mame K1

Position &7.5 mm 60 mm
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