Obecné ve Windows pouzivané:

o Ctrl + S - ulozit projekt

o Ctrl + C - kopirovat vybrané objekty do schranky
o Ctrl + X-vyjmout vybrané objekty do schranky
o Ctrl + V —vlozit obsah schranky

o Ctrl + Z-zpét (Undo)

. Ctrl + Y - znovu (Redo)

Obecné:

F6 — zobrazeni celého vykresu®, fit

Shift + 1 - &tyfi vyfezy obrazovky

Ctrl + Shift + F —rezim plné obrazovky

Ctrl + Alt + V - zobrazit/skryt ViewCube

Ctrl + Alt + B — zobrazit/skryt Browser

Ctrl + Alt + A - zobrazit/skryt panel Activity
Ctrl + Alt + C - zobrazit/skryt textové prikazy
Ctrl + Alt + W - zobrazit/skryt Toolbar

Ctrl + Alt + N — zobrazit/skryt navigacni liStu
Ctrl + Alt + P — zobrazit/skryt datovy panel
Ctrl + Alt + R —reset do vychoziho rozvrzeni

Workspace DESIGN:

S — Sketch Box - viz Sketch Shortcuts - vlastni zkratky
P - projekce geometrie (Project)

E - vytazeni, vysunuti (Extrude)

H -dira (Hole)

Q - tla¢/tahni (Press/Pull)

F —zaobleni (Fillet)

M - posun (Move)

A -vzhled (Appearace)

J—kloub (Joint)

L - ¢ara (Line)

R - obdélnik dvéma body (Two Point Rectangle)
C —kruznice (Center Diameter Circle)

T -ofiznout (Trim)

F —zaobleni (Fillet)

O - akvidistanta (Offset)

X - Cara / konstrukeni ¢ara

| — méfeni (Measure)

D - kéta nacrtu (Sketch Dimension)

M - pfesunout, kopirovat (Move)

Shift + S — skripty a dopliky

Shift + J - modelovy kloub (As-built Joint)
Ctrl + B — pfepocist vse

1 -vybér oknem (Windows Selection)

2 —volny vybér (Freeform Selection)

3 -vybér §tétcem (Paint Selection)

Volnoplo$né modelovani:

Shift + kuror nahoru - Grow selection
Shift + kuror nahoru - Shrink selection
Alt + P - Loop selection
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Alt + O - Loop grow selection

Alt + L - Ring selection

Alt + K - Ring grow selection

Alt + J - Ring shrink selection

Alt + kurzor doleva - Previous U

Alt + kurzor doprava - Next U Alt + Right Arrow

Alt + kurzor dolll - Previous V

Alt + kurzor doprava - Next V

Alt + M - Range selection

Alt + N - Invert selection

Alt + 1 - Toggle box mode

Alt + 2 - Toggle control frame mode

Alt + 3 - Toggle smooth mode

Double-click an edge - Select edge ring

Select face ring Select two faces then double-click a third face Select two faces then double-
click a third face

Alt + taZzeni - nova geometrie se zachovanim spline

Alt + Ctrl + taZzeni - nova geometrie se zachovanim hrany

Uzivatelské prostredi:

dvojklik kolecka mysi - stejné jako F6, zobrazeni celého vykresu’, fit
V - viditelnost - skryt / ukazat (Visible)
Alt + taZzeni - pfidani geometrie

Ctrl + Alt + taZeni — pfidani geometrie se zachovanim zlom
Shift + Sipka nahoru - zvétSeni vybéru
Shift + Sipka dolll — zmenseni vybéru
Alt + P —vybér smycky

Alt + O — vybér zvétSeni smycCky

Alt + | —vybér zmenseni smyc¢ky

Alt + L —vybér prstence

Alt + K- vybér zvétSeni prstence

Alt +J —vybér zmenseni prstence

Alt + M —vybér rozsahu

Alt + N —inverzni vybér

Alt + A —vybérovy filtr Vrchol

Alt + S — vybérovy filtr Hrana

Alt + D —vybérovy filtr Plocha

Alt + G — vybérovy filtr Téleso

Alt + Sipka vlevo - pfedchozi U

Alt + Sipka vpravo — dalsi U

Alt + Sipka dolll - pfedchozi V

Alt + Sipka nahoru - dalsi VvV

Alt + Q — transformacni rezim Multi

Alt + W — transformacni rezim Translace
Alt + E - transformacni rezim Rotace
Alt + R - transformacni rezim Méfitko
Alt + Z - soufadnicovy prostor Globalni
Alt + X — soufadnicovy prostor Pohled
Alt + C - soufadnicovy prostor Lokalni
Ctrl + 1 —rezim kvadrQ

Ctrl + 2 —rezim fidicich rémc

Ctrl + 3 -rezim hladky



poklepani na hranu —vybér prstence hran vyberte dvé plochy a poklepejte na treti — vybér
prstence ploch

Prostfedi CAM:

Ctrl + A-vSechny obrabéci nastroje

Ctrl + | —import knihovny nastrojl

Ctrl + E — export knihovny nastroj(

Ctrl + D — duplikat nastroje

Ctrl + R - pfecislovani nastroji (Renumber)
Ctrl + G — generovani drah nastroje

Alt + Enter — editace nastroje
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